DEPARTAMENTO DE TECNQLOGiA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3° ESO

1. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

1.1. Procedimiento de evaluacién

En base al Decreto del Curriculo de secundaria de Castilla y Ledn, ;qué evaluar?,
son las competencias especificas, vinculadas a criterios de evaluacion, apoyados en
los indicadores de logro para simplificarlos, que se trabajan con los contenidos de la

materia.

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; conforme a situaciones de aprendizajes y

admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado.
Se utilizara para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:
e De observacion:
- Guia de observacion.
- Lista de cotejo.
e De desempeiio:
- Portafolios del alumno («Cuaderno de la asignatura).
- Memorias finales y anteproyectos del proyecto.
- Proyectos tecnolégicos.
- Practicas de informatica.
- Fichas de trabajo.
- Trabajos en general.
- Exposiciones orales
e De rendimiento:
- Pruebas escritas.

- Pruebas practicas de informatica o de taller.



La evaluacién a lo largo del curso se realizara mediante diferentes pruebas, trabajos y

observaciones del profesor, entre las que se citan:

e Pruebas individuales, bien escritas (examenes, controles y/o ejercicios
concretos), bien mediante el uso del ordenador (test, cuestionarios y/o ejercicios)
o a través de exposiciones orales.

e Trabajos de investigacion, individuales o en grupo, que se presentaran tanto de
forma escrita como oral.

e Situaciones de aprendizaje y proyectos significativos, tanto individuales como
en grupo, que se desarrollaran en distintos formatos y pueden estar compuestas
de varios tipos de pruebas como las descritas en este apartado.

e Practicas de taller, generalmente en grupo y en las que se evaluara tanto el
propio trabajo como el respectivo informe y exposicion oral.

e Practicas con software de simulacién, generalmente individuales y en las que
se evaluara el fichero resultado de la propia practica y opcionalmente el informe y
exposicion oral de la misma.

e Cuaderno de la asignatura, prestando especial atencion a que en el mismo estén
reflejados por completo todos aquellos contenidos y ejercicios trabajados en la
materia, asi como el orden y la limpieza.

e Seguimiento en el aula (Guia de observacion y/o Lista de cotejo) Actitud y
trabajo en el aula, mediante la observacion directa en el aula y correspondientes
anotaciones en el cuaderno del profesor. En este procedimiento se incluye la
participacion en clase y la correcta resolucién de los ejercicios de aplicacidon

propuestos.

Es importante destacar que no se ha incluido entre los procedimientos previstos el
comportamiento del alumno que, en el caso de ser contrario a las normas de
convivencia establecidas, no podra afectar negativamente en la calificacion de la
materia, sino que las medidas que se articularan podran ser unicamente las previstas

en el R.R.I. del centro.

1.2. Criterios de evaluacion (resumen)

Si no se indica lo contrario todos los criterios de evaluacion ponderan igual.

NO se hace media si la nota en un instrumento de evaluacién es menor de 3.



En las evaluaciones informativas se truncara la nota de la media ponderada de
los criterios de evaluacién y en la evaluacion final se redondeara.

Las calificaciones finales seran:

o Insuficiente: 0,1,2,3y 4

o Suficiente: 5

o Bien: 6

o Notable: 7y 8

o Sobresaliente: 9y 10
Aquellos alumnos que copien durante un examen obtendran una calificacion de 0
en el mismo
Faltar mas de un 10% podran impedir una evaluaciéon continua y obligara a
sustituir instrumentos de evaluacion por otros mas puntuales a decision del profesor.

Cuando faltes a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.



Criterios de evaluacion

1.1 Definir y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica
y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

1.2 Comprender, examinar y disefiar
productos tecnoldgicos de uso habitual
a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccion de
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.3 Generar y describir
documentalmente informacion técnica
referente a la solucion creada, de
manera organizada y haciendo uso
de medios digitales, como hojas de
calculo a nivel inicial, asi como
cualquier otro medio de difusion de la
solucion generada. (CCL1, STEM2,
CD2, CE1)

39 0sdd

4,55%

2,27%

4,55%

Contenidos de materia

A.1 Propuestas, estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de problemas
en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

A.2 Estrategias de busqueda critica de
informacion para la investigacion,
definicién y resolucion de problemas
planteados.

A.3 Anadlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques
y ambitos.

B.5. Evidencias digitales
documentales relativas a procesos de
generacion de ideas.

B.6. Registro digital documental de
procesos de planificacion de

soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos vy
presupuestos.

D.2. Herramientas de edicion vy
creaciéon de contenidos. Hojas de
célculo. Instalacion, configuraciéon y uso
responsable. Propiedad intelectual.

CcT

CT1
CT2
CT4
CT6
CT10

CT1
CT2
CT3
CT4
CT5
CT6

CT2

CT3

CT4

CT10

Instrumento de
evaluacion

Agente evaluador

Portafolios (20%) Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)
Proyecto (30%)
Coevaluacion (30%)

Prueba escrita (50%) Heteroevaluacion

Portafolios (40%) Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)

Proyecto (60%)
Coevaluacion (30%)

Memoria (60%) Heteroevaluacion

Practicas de

informatica (40%) Heteroevalucion

UD/SA

ubD1
SA1
SA3

ubD1

ubD1
ub2
ubD3
SA1

SA3



2.1 Idear, crear y disefiar soluciones
originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares contrastando con
modelos de solucién previos, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3, STEM{,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5,
CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucion generada,
utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con
necesidades similares. (CCL1, CCL5,
STEMS3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,

herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
electricidad y electronica basica,
respetando las normas de seguridad y
salud, y atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEM3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE1,
CE3, CCEC3, CCEC4)

6,82%

4
9,09%

9,09%

A.1 Propuestas, estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y secuenciacion
de sus fases.

A.9 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia
de usuario.

B.5 Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion de
ideas.

B.6 Registro digital documental de
procesos de planificacion de

soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos vy
presupuestos.

A.4 Estructuras para la construccion y
desarrollo de modelos tecnoldgicos.

A.5. Sistemas mecanicos basicos.
Montajes  fisicos y/o uso de
simuladores.

A.6. Electricidad y electrénica basica

para el montaje de esquemas vy
circuitos fisicos o] simulados.
Interpretacion, calculo, disefo vy

aplicacion en proyectos.

CT4
CT6
CT8
CT9
CT10
CT11
CT12
CT14
CT15

CT2

CT4

CT7
CT10
CT15

CT4

CT6

CT11

CT13

Memoria (40%) Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)
Proyecto (60%)

Coevaluacion (30%)

Memoria del proyecto Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)
Proyecto (30%)
Coevaluacion (30%)

Portafolios (20%) Heteroevaluacion

Prueba escrita (50%) Heteroevaluacion

UbD1

UbD1
ub2
uD3
SA1
SA3

UbD4
UD5
SA1
SA3



3.2 Comprender y analizar el impacto
ambiental asociado a los materiales
plasticos, ceramicos, textiles vy
compuestos, empleando técnicas de
investigacion grupal y generando
propuestas alternativas de uso cuando
ello sea posible, desde una optica
proactiva y propositiva que tenga en
cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2,
CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de

sistemas  tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los
resultados obtenidos. (STEMZ2,

STEMS3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos
sencillos, obteniendo modelos desde
Internet y empleando el software y
hardware necesarios con autonomia y
creatividad, respetando las licencias
de uso y los derechos de autoria.
(STEM3, STEMS, CD4, CD5, CEf1,
CE3, CCEC3, CCEC4)

4.1 Describir, representar y comunicar
el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de

2,27%

6,82%

2,27%

2
4,55%

A.7 Materiales tecnoldgicos: plasticos,
ceramicos, textiles, compuestos y su
impacto ambiental.

A.5 Sistemas mecanicos basicos.
Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

A.6 Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas Yy
circuitos  fisicos o] simulados.
Interpretacién, célculo, disefio vy
aplicacion en proyectos.

A.8 Introduccioén a la fabricacion digital.
Impresoras 3D. Respeto de las normas
de seguridad e hygiene.

B.1 Vocabulario técnico o apropiado.
Habilidades béasicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual etiqueta
digital)

B.3 Aplicaciones CAD y software de
modelado en dos dimensiones y en

CT1

CT3

CT4

CT6

CT12

CT14

CT4

CT6

CT9

CT4

CT5

CT6

CT7

CT15

CT2

CT3

CT4

CT10

Trabajos

Portafolios

Practicas de
informatica

Exposicion oral (50%)

Portafolios (50%)

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Uub3

UbD4
UbD5

ubD3

SA1
SA3
SA4



manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,
CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente planos,
esquemas, circuitos, y objetos,
usando a un nivel avanzado
aplicaciones CAD 2D y 3D y software
de modelado 2D y 3D, y exportandolos
a los formatos adecuados para su
intercambio. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion vy
expresion grafica de forma manual y
digital en esquemas, circuitos, planos
y objetos en dos y tres dimensiones,
empleando  adecuadamente las
perspectivas y respetando la
normalizacion. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales
especificamente elegidos la idoneidad
de productos desde la mejora de la
experiencia de usuario, respetando la
"etiqueta  digital" (netiqueta) vy
comunicando interpersonalmente de
modo eficaz (CCL5, CD3, CC4,
CCEC4)

5.1 Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos
incorporando secuencias sencillas de
introduccién a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de

6,82%

6,82%

1
2,27%

6,82%

tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

B.4 Herramientas y en tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.3 Aplicaciones CAD y software de
modelado en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2 Técnicas de representacion
grafica. Normalizacidn y perspectivas.

B.3 Aplicaciones CAD y software de
modelado en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4 Herramientas digitales para la
elaboracioén, publicacién y difusién de
documentacién técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

C.1 Introduccion a la inteligencia
artificial. Reconocimiento de textos.

CT13

CT4

CT10

CT4

CT9

CT10

CT4

CT5

CT6
CT10
CT13
CT15

CT1
CT2
CT4

Prueba practica
(50%)

Portafolios (50%)

Prueba escrita (60%)

Portafolios (40%)

Guia de observacion
(40%)

Prueba escrita (20%)

Portafolios (40%)

Guia de observacion

Portafolios (50%)

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

ubD3
ubD4

ubD2
UbD3

ub10
SA1
SA3
SA4

ubDé6



textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programas aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion u
modulos de inteligencia artificial que
anadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma,
anadiendo  funcionalidades con
conexion a Internet, mediante el
analisis, montaje, construccion,
simulacién y programacién de robots y
sistemas de control, implementando
moédulos de Internet de las Cosas.
(CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la
depuracion de errores como elemento
del proceso de aprendizaje, aplicando
la realimentacion de secuencias de
programacion, fomentando con ello la
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2,
CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1)

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de
los dispositivos digitales de
comunicacion de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién digital,

4,55%

2
4,55%

227%

1
227%

C.1 Introduccion a la inteligencia
artificial. Reconocimiento de textos.

C.2 Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.
Internet de las cosas.

C.3 Fundamentos de la robdtica.
Montaje, control programado de robots
de manera fisica o por medio de
simuladores.

C.4 Autoconfianza e iniciativa. El error,
la reevaluacion y la depuracién como
parte del proceso de aprendizaje.

D.1 sistemas de comunicacion digital
de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.

D.2 Herramientas de edicion vy

CT6
CT10

CT1
CT2
CT4
CT6
CT10

CT4

CT10

CT6

CT11

CT12

CT4

CT6

CT10

Guia de observacion
(30%)

Portafolios (40%)

Proyecto/Exposicion
oral (30%)

Guia de observacion

Portafolios (40%)

Proyecto/Exposicion
oral (30%)

Guia de observacion

Prueba escrita (60%)

Guia de observacion
(40%)

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)

Coevaluacion (30%)

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion (70%)

Coevaluacion (30%)

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

UbDé6
SA4

UbDé6
SA4

ubD9
SA6

UbDé6
ub10



alambrica e inalambrica, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y
equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAb)

6.2 Organizar la informacion de
manera  estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.
(CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.3 Gestionar y llevar a cabo un
transito seguro por la red, aplicando
estrategias preventivas y restaurativas
frente a las amenazas ligadas a datos
en la nube, propiciando el bienestar
digital. (CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CE1)

6.4. Obtener, manejar y representar
datos de diversas fuentes generando
informes  gréficos con  distinto
software. (STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CE1)

7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el

2,27%

2,27%

2,27%

227%

creacion de contenidos. Hojas de
calculo. Instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

D.3 Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro
de lainformacion. Copias de seguridad.

D.2 Herramientas de edicion vy
creaciéon de contenidos. Hojas de
calculo. Instalacién, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

D.4 Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos e informacion.
Bienestar digital: practicas seguras vy
gestion de riesgos. Prevencién de
acceso a contenidos inadecuados o
susceptibles de generar adicciones.

D.2 Herramientas de edicion vy
creaciéon de contenidos. Hojas de
calculo. Instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

E.2 Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CT1

CT2

CT4

CT4

CT6

CT10

CT3

CT4

CT10

CT4

CT10

CT14

Prueba escrita (50%)

Guia de observacion
(50%)

Guia de observacion
30%)

Prueba practica
(40%)

Portafolios (30%)

Practicas de
informatica (50%)

Portafolios (50%)

Trabajos

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

UbDé6
ub10

ub10

Todas

ubD1
uD3



desarrollo sostenible.
STEMS5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas
y ejerciendo una lectura critica del
hecho de la obsolescencia
programada. (STEM2, STEMS, CD4,
CC3, CC4)

(STEM2,

Total

NOTAS:

1
2,27%

100%

CT4

E.A1 Desarrollo tecnoldgico. CT5
Creatividad, innovacion, investigacion, CT6
obsolescencia e impacto social y

ambiental. Etica y aplicaciones de las CT13
tecnologias emergentes. CT14
CT15

= Elpeso de los criterios se expresa en unidades sobre 44 totales y en porcentaje.

Trabajos
Heteroevaluacion

» Los contenidos transversales se han codificado conforme al modelo de Programacion didactica de JCyL.

= Lasunidades trabajadas principalmente para la consecucidn de cada criterio también hacen referencia a las situaciones de

aprendizaje relacionadas.

= Los proyectos de SA1, SA3 y SA4 concluyen con una exposicidn con la que se evalla el proyecto y la exposicidn oral.

= Las unidades indicadas son en las que se trabajan principalmente esos criterios y por o tanto donde de evaluaran, pudiendo ser

trabajadas en otras ya sea de manera general o como recuperacion.

= Estatabla se resume en la tabla de recogida de calificaciones de criterios y materia del Anexo IV.

UbD1
Ub3

= Si por cualquier circunstancia se debe cambiar un instrumento de evaluacidon se pondera este segun su eficiencia evaluadora y didactica,

en caso de no poder evaluar algun criterio se empleard una guia de observacién en base a lo trabajado en el curso.
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